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Bonjour, je m appelle
TACHE-TOUT.

Jadore les arts
plastiques. Je vais
t'accompagner tout au
long de ce cahier de
traces. Pour débuter,
Voici 2 ceuvres que

Wime beaucoup... /

Apprecier des ceuvres

Artiste : Alex Colville Artiste: Anabelle Fulchiron

Que ressens-tu lorsque tu observes les ceuvres? Explique.

Quels sont les gestes que l'artiste a utilisés pour te donner cette impression?

Quelles sont les couleurs que l'artiste a utilisées pour te donner cette impression?

Quels sont les éléments semblables?

Quels sont les éléments différents?




Proposition de création

Tu es invité (e) a créer une image meédiatique en t'inspirant
de la thématique : Aux Jeux du Québec, je maffiche!

Compétences développées dans ce projet :

: Apprécier des w@

\

A l'aide des informations

données par ton enseignant(e),
note a la page suivante les
informations lices a |la
proposition de création : aux
Jeux du Québec, je m'affiche!

o _/




Médium(s) Vocabulaire disciplinaire \

Geste (s)

REFLECHIR AVANT D’AGIR... ET
/

Voici mes conseils

™\ 1 Ecoute les explications et le but du projet ;
0 Prends connaissance du cahier de traces ;

0 Prends des notes ;

0 Ouvre-toi a la proposition de création ;

afin de t'aider a
développer tes

@mpéTences. 0 Garde des traces de ta démarche de création
en notant :
0 tes connaissances;
0 tes idées;

0 en faisant des croquis;
0 Travaille a ta réalisation ;
0 Fais un retour sur ce que tu as appris dans ton

cahier de traces.

A




Tache 1
INSPIRATIONS, RECHERCHES, IDEES ET CROQUIS

Je note ce que je connais du théme, des gestes ou du médium
proposé.

Je note les idées que m'inspire la proposition de création.

Je note le message que je veux passer.

J'identifie mon public cible (a qui s'adresse ma création).




Je garde des traces de mes recherches et de leurs références.

Je fais un ou plusieurs croquis pour m'aider a exprimer et

développer mes idées.




Tache 2

Savais-tu que le poil des animaux, les matériaux de construction, I'écorce des
arbres ou tes cheveux peuvent €tre représentés par des textures dans tes
réalisations a l'aide de lignes, de formes ou de points? Pars a la recherche de
textures dans ton environnement que ftu peux identifier par le toucher ou par
la vue.

Exemples de textures | Colle ou dessine une texture dans chaque rectangle

Répétition : Action de reproduire le méme élément plusieurs fois.

(O

Dessine un exemple différent dans le rectangle



http://img214.imageshack.us/img214/4257/tissu4ma7.jpg
http://www.google.ca/imgres?imgurl=http://www.fond-ecran-image.com/galerie-membre,arbre,ecorce-terreste-ou-ecorce-d-arbre.jpg&imgrefurl=http://www.fond-ecran-image.com/galerie-membre,arbre,ecorce-terreste-ou-ecorce-d-arbrejpg.php&h=687&w=1024&sz=218&tbnid=EhGFfJIZ54nj_M:&tbnh=101&tbnw=150&prev=/images%3Fq%3D%25C3%25A9corce%2Bd%2527arbre&hl=fr&usg=__j4-x5SJ5mfWptRd7dT_jlKYXQb8=&ei=f_AvSvTJLY2gMoL40fIJ&sa=X&oi=image_result&resnum=1&ct=image

Couleurs claires et foncées
La couleur claire donne une impression de lumiere
comparativement a la couleur foncée.

Couleur claire Couleur foncée

Tache 3

RETOUR REFLEXIF ET AUTO-EVALUATION

Quelles sont les \

découvertes  réalisées
pendant cette création
(sur toi, sur le théeme,
sur les gestes, sur le
médium ou sur tes
facons de travailler)?

N _/




Si ce projet était a refaire, qu'est-ce que j'aimerais améliorer?
Explique.




